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Instituto Tecnológico y de 
Estudios Superiores de 

Monterrey (ITESM)

• Universidad privada del Norte de México
• Negocios e innovación tecnológica
• Primera en Iberoamérica en conectarse a 

la red de internet en 1989

• 31 Campus en México
• 21 sedes y oficinas internacionales
• 54 carreras, 23 maestrías, 10 doctorados
• Alumnos: 100,000
• Profesores: 10,000

http://tec.mx/



A p r e n d i z a j e   
b a s a d o 
e n   r e t o s 

1 F l e x i b i l i d a d 2 P r o f e s o r e s
i n s p i r a d o r e s 3 V i v e n c i a   

m e m o r a b l e 4

Nuestro modelo educativo tiene su base en 4 componentes:

C U A T R O   C O M P O N E N T E S 



https://www.youtube.com/watch?v=yqEfL-V_-Wg


F L E X I B I L I D A D  
¿ C ó m o   l o   e s t a m o s   v i v i e n d o   e n   e l   TEC ?

T R A Y E C T O R I A S C U R S O S 
F I T

E S PA C I O S
Q U E  F A C I L I T E N

E L  A P R E N D I Z A J E

REMEDIALES 
FLEXIBLES



Regularización en habilidades Matemáticas (2013)
• Aprendizaje invertido + MOOC



Regularización en habilidades Matemáticas (2015)
• Aprendizaje invertido + MOOC + Gamificación

Centro de canje 

Monedero electrónico de 
aprendizaje €



Evidencias de la Innovación



Evidencias de la Innovación



Regularización en habilidades Matemáticas (2018)
• Aprendizaje invertido + Adaptativo



Regularización en habilidades Matemáticas (2018)
• Aprendizaje invertido + Adaptativo



Muchas gracias


