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​ TREBALLS FI DE GRAU. CURS 2024-2025

1. ITINERARIS

· DIRECCIÓ I REALITZACIÓ (coordinador: Gonzalo de Lucas).

· IDEACIÓ I GUIÓ (coordinadora: Glòria Salvadó)

· COMUNICACIÓ INTERACTIVA (coordinador: Óliver Pérez)

· RECERCA, EDUCACIÓ I GESTIÓ CULTURAL (INCLOU ELS DOS ANTICS ITINERARIS D’HISTÒRIA,
TEORIA I ANÀLISI DE L’OBRA AUDIOVISUAL I TEORIES DE LA COMUNICACIÓ) (coordinador: Fran Benavente)

· COORDINACIÓ GENERAL DELS TFG: Carolina Sourdis

IMPORTANT: Recordeu que per poder tancar l’expedient i obtenir el títol de la carrera és
imprescindible haver superat un mínim de cinc assignatures optatives de l’itinerari
corresponent al Treball de Fi de Grau matriculat.

2. MODALITATS I INDICACIONS PER ITINERARI *

ATENCIÓ: Les modalitats i formats proposats en aquest document només són orientatives. En aquest sentit,
l’alumnat, en funció de l’itinerari que ha triat, pot proposar pre-projectes que explorin formats, mitjans i
llenguatges no previstos en aquest document.

Per exemple:
- obres de teatre
- obres sonores
- treballs d’animació
- còmics
- treballs de fotografia
- performance
- ...

Al mateix temps, s’anima a l’alumnat a desenvolupar projectes mixtos, és a dir, projectes formats per alumnes
de diferents itineraris. En aquest cas, és important tenir en compte que cada estudiant ha de complir amb el calendari, les
activitats i els lliuraments particulars de l’itinerari al qual està matriculat.

*Aquestes indicacions poden estar sotmeses a canvis.

2. 1. DIRECCIÓ I REALITZACIÓ

TIPOLOGIES:

A/ FICCIÓ CINEMATOGRÀFICA

Curtmetratges
- Equip: de 3 a 6 persones
- Durada màxima: 20 minuts

Llargmetratge
- Equip: de 4 a 6 persones.
- Durada: Es recomana l’entrega d’un primer bloc de la pel·lícula, d’entre 20 i 40 minuts. La durada

màxima és de 90 minuts. És altament recomanable que els projectes de llargmetratge siguin
projectes mixtos on col·laborin alumnat de l’itinerari de direcció/realització i alumnat de
l’itinerari de guió.
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B/ DOCUMENTAL

Curtmetratges documentals
- Equip: de 2 a 4 persones
- Durada màxima: 26 minuts

Llargmetratge documental
- Equip: de 3 a 6 persones.
- Durada: 90 minuts. Es recomana l’entrega d’un primer bloc de la pel·lícula, d’entre 20 i 40 minuts.

La durada màxima és de 90 minuts.

C/ FICCIÓ SERIADA:

Sèrie o Minisèrie *
- Equip: de 4 a 6 persones.
- Durada màxima (pilot): 50 minuts

* En aquest apartat es contemplen també web-sèries o sèries documentals. Es altament recomanable que
les sèries o mini-sèries de ficció siguin projectes mixtos on col·laborin alumnat de l’itinerari de
direcció/realització i alumnat de l’itinerari de guió.

D/ NOUS FORMATS TELEVISIUS

Formats i programes televisius
- Equip: de 4 a 6 persones.
- Durada (pilot): Variable segons format

Les tipologies i gèneres de les propostes poden ser diversos: formats d’entreteniment, factual, concursos,
infantils, programes educatius, programes de debat, etc. Es poden proposar també formats pensats per
plataformes de VoD i noves pantalles.

E/ RADIO – CREACIÓ SONORA:

Peça única de creació sonora / radiofònica:
- Equip: de 2 a 4 persones
- Durada màxima: 30 minuts

Es poden fer propostes de gèneres diferents: documental, ficció, entreteniment...

Programa seriat radiofònic / Podcast:
- Equip: de 2 a 4 persones
- Durada màxima (pilot): 30 minuts

Es poden fer propostes de gèneres diferents: documental, ficció, entreteniment, divulgació...

Banda Sonores / Disseny de so:
- Equip: de 1 a 2 persones

Es tracta de projectes mixtos de direcció/realització i comunicació interactiva en aquells casos en què l’ús del
so sigui particularment rellevant (sonorització en entorns digitals, realització i disseny de so, paisatges sonors,
locució i veu en off, banda sonora).

2. 2. GUIÓ

Han de ser guions originals i inèdits. Només s'admetran adaptacions en el cas que l'autor en posseeixi els
drets, o es tracti de ficcions exemptes de drets.

També es poden explorar les relacions entre el guió cinematogràfic i la dramatúrgia contemporània. En
aquest sentit es pot fer una exhibició del treball d’escriptura de guió encarnat en un espectacle teatral.
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TIPOLOGIES

A/ GUIÓ DE LLARGMETRATGE.
● Equip: 2-3 persones
● Format d’entrega: Dossier d’ideació, sinopsi, personatges, tractament seqüenciat, 2/3 del projecte

dialogats.

B/ GUIÓ DE SÈRIE (O MINI-SÈRIE) TELEVISIVA.
● Equip: 2-4 persones
● Format d’entrega: Dossier d’ideació, bíblia de la 1a temporada, sinopsi de cada capítol de la 1a

temporada, personatges, tractament seqüenciat i diàlegs de l’episodi pilot.

C/ PROJECTES DE GUIÓ VINCULATS A L’ITINERARI DE REALITZACIÓ
(LLARGMETRATGES I SÈRIES DE TELEVISIÓ):

● Equip: 1-2 persones.
● Format d’entrega: Dossier d’ideació, sinopsi, personatges, tractament seqüenciat, 2/3 del projecte

dialogats (llargmetratges); Dossier d’ideació, bíblia de la 1a temporada, sinopsi de cada capítol de la
1a temporada, personatges, tractament seqüenciat i diàlegs de l’episodi pilot (guió de sèrie televisiva).

D/OBRA TEATRAL
● Equip: 2-3 persones
● Format d’entrega: Dossier d’ideació, sinopsi, personatges, tractament seqüenciat de l’obra de teatre,

2/3 del projecte dialogats.

TFGs de l’itinerari de Guió:

https://repositori.upf.edu/handle/10230/27457
(TFG de 2016, Guió de TV)

2.3. COMUNICACIÓ INTERACTIVA

La creació digital i les narratives interactives constitueixen un espai de gran vitalitat artística en la cultura
contemporània. Es tracta d’un àmbit pluridisciplinar, on talents com la capacitat per explicar històries, la
creació de mons imaginaris i l’expressió audiovisual no són només necessaris sinó l’autèntica força motriu i
factor diferencial en el sector.

En aquesta modalitat de TFG, podeu proposar projectes de diversos formats i gèneres, i per diferents
plataformes (web, PC, dispositius mòbils i tauletes, etc.).
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Línies creatives recomanades des de la coordinació de TFGs de l’àrea:

1) VIDEOJOCS D’ESTIL INDIE (de caràcter alternatiu i baix pressupost, exploren el potencial expressiu
d’aquest mitjà més enllà del videojoc d’acció prototípic; videojocs amb temàtiques, personatges i conflictes
diferents al videojoc èpic convencional, videojocs amb subtext social, videojocs de to irònic/paròdic,
propostes de caire innovador/experimental en el game design, etc.).

2) NOVA FICCIÓ TELEVISIVA INTERACTIVA (Bandersnatch [Netflix], i obres similars que han seguit
la seva aposta de ficció televisiva interactiva, han obert un horitzó interessant per nous narradors que tinguin
habilitats tant en narrativa audiovisual convencional com en disseny de narrativa interactiva, una combinació
d’habilitats que podeu explotar molt bé els estudiants de CAU).

3) PROJECTES DE NARRATIVA TRANSMEDIA I DE NOVES PANTALLES

4) WEBDOCS I NARRATIVES INTERACTIVES DE CAIRE DOCUMENTAL

5) EXPERIMENTACIÓ AMB FORMATS IMMERSIUS I DE REALITAT AUGMENTADA (RV,
AR) (actualment comptem amb un conveni amb el Centre d’Arts Digitals IDEAL, especialitzat en aquest
tipus de creacions, i es podria explorar la seva col·laboració en un projecte d’aquest tipus)

Podeu consultar els TFGs d’aquest itinerari de les edicions anteriors al repositori online:
https://www.upf.edu/web/tfgcom/

Quatre exemples:

The Pizza Situation, d’Anna Guxens, Andrea López i Clara Aler

Un videojoc on, a través d’un relat sarcàstic, el jugador/a explora el costat
fosc de les xarxes socials. Recentment, el projecte va guanyar un premi
d’innovació creativa d’AEVI, l’associació espanyola de productores de
videojocs. Podeu provar el prototip actual i donar feedback (i ànims) a les
creadores a través de la web del projecte:
https://www.thepizzasituation.com/

Nelumbo, d’Albert del Arco, Marta Freixas, Laura Sinici i Erich-Christian
Lerbs.

Un videojoc amb una poètica i estil artístic singular, que transcorre en un
planeta on tothom està perdent la memòria a causa d’una estranya
malaltia. A través de l’exploració, el diàleg amb personatges i el
descobriment narratiu, el joc planteja reflexions sobre la fragilitat de la
memòria i el rerefons creatiu de la mateixa. Nelumbo va ser seleccionat
per participar al Pitching del Clúster Audiovisual (Novembre 2021).

Iri’s Phone, de Lina Biarnés i Clàudia Vila

Iri’s Phone és un relat digital amb toc detectivesc, on s’interactua a través
d’una interfície de smartphone. Es tracta de recopilar i connectar ‘pistes’ a
través de les diferents apps del mòbil d’una persona desapareguda, per
descobrir la història. Iri’s Phone va ser seleccionat per participar al Pitching
del Clúster Audiovisual (Novembre 2020)

4

https://www.upf.edu/web/tfgcom/


NORMATIVA TFG – CURS 2024-2025

Gàlibo, de Natàlia Morales, Agnès Olivé i Raquel Pagès.

Un webdoc que s’endinsa en la vida diària en ruta de tres transportistes,
aplicant la narrativa interactiva al gènere documental. Gàlibo va ser
seleccionat per participar al Pitching del Clúster Audiovisual (Octubre
2016)

Modalitats de TFG i composició del grup:

Dues modalitats possibles:

● Modalitat A: ELABORACIÓ DE GUIÓ/DISSENY + PROTOTIP
● Modalitat B: GUIÓ / DOCUMENT DE DISSENY (possible només per línies creatives 1, 2, 3 i

4)

Composició del grup:

En la modalitat A es recomana formar equips de 2-4 persones (en cas de voler fer una proposta
individual, l’alumne/a ha de deixar clar en el pre-projecte la seva capacitat de realitzar les diferents tasques
requerides en solitari, i aportar un calendari de treball el més realista possible). La modalitat B està
orientada a treball individual (es poden acceptar propostes de treball en parella si en el pre-projecte es
justifica bé la pertinença d’això i els rols diferenciats de cada integrant).

Seguiment i suport al procés de treball

Juntament amb el seguiment del tutor/a del projecte, s’oferiran dos tallers als alumnes, amb professorat
especialitzat: un taller orientat a guionatge de narrativa interactiva i un taller orientat a prototipatge i
programació.

2.4. RECERCA, EDUCACIÓ I GESTIÓ CULTURAL

TIPOLOGIES:

A/ ASSAIG ESCRIT
- Equip: de 1 a 2 persones
- Modalitat d’entrega: monografia o article acadèmic

La temàtica i la metodologia de la recerca són de lliure elecció.
Els treballs poden abordar l’anàlisi històrica, estètica, hermenèutica i/o iconogràfica d’obres audiovisuals
cinematogràfiques, televisives i/o interactives així com altres gèneres afins (còmic, fotografia, cinema
experimental, etc.).
Així mateix, es pot abordar l’anàlisi de problemàtiques lligades a l’estudi de la producció (estructura dels
mitjans, anàlisi dels processos productius i les pràctiques professionals); l’anàlisi ideològica i/o des d’una
perspectiva de gènere dels continguts d’obres audiovisuals i mediàtiques; i/o l’anàlisi de la recepció i
l’audiència (etnografia i anàlisi de les pràctiques mediàtiques, anàlisi dels efectes dels mitjans, etc). L’anàlisi es
pot fer a través tant de metodologies qualitatives com quantitatives. També es poden plantejar treballs basats
en metodologies participatives (p.ex. tallers amb joves).

B/ ASSAIG AUDIOVISUAL/EXPERIMENTAL:
- Equip: de 1 a 2 persones

Treball sobre un tema, motiu o figura que combina la dimensió analítica amb una dimensió experimental
pràctica o poètica. Pot prendre la forma d’un vídeo-assaig, d’un llibre fotogràfic, d’una performance, d’una
instal·lació artística o d’una proposta interactiva o multimèdia (o de qualsevol forma o format que els alumnes
puguin imaginar).

C/ PROJECTE PEDAGÒGIC:
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- Equip: de 2 a 4 persones
Disseny de tallers orientats a la formació de joves i/o adults sobre creació audiovisual o alfabetització
mediàtica. Els tallers cal que estiguin basats en un treball de recerca i anàlisi feta pels propi equip de treball
(veure apartat A). Sempre que sigui possible, l’alumnat haurà de dur a terme els tallers (en centres d’educació
formal o informal, com ara centres cívics, associacions...).

E/ EXPOSICIÓ PER A UNMUSEUS/CENTRE D’ART.
- Equip: de 1 a 2 persones

Es podran elaborar projectes d’exposició per a museus i centres d’art sobre les relacions entre les arts visuals,
fent atenció específica a la càmera (fotografia, cinema, vídeo, mòbil). El projecte haurà de contenir una
investigació prèvia, una tria raonada d’obres i un text per al catàleg de l’exposició.

F/ TREBALL D’INVESTIGACIÓ RELACIONAT AMB UN PROJECTE D’UN ALTRE
ITINERARI DE TFG:

- Equip: de 1 a 2 persones
Recerca sobre temes, conceptes o qüestions estètiques vinculades a un projecte de TFG de ficció,
documental, nous formats, creació sonora o creació d'interactius. Pot prendre qualsevol de les formes
definides en els anteriors punts.

Podeu consultar els TFGs d’aquest itinerari de les edicions anteriors al repositori online:
https://www.upf.edu/web/tfgcom/

Dues exemples:

Redescubriéndonos: Desencuentros con el feminismo hegemónico

Projecte experimental, 2020

Koremo Nihon (Això tambè es Japó)
Projecte Experimental, 2018

3. AVALUACIÓ (per a tots els itineraris)

El TFG segueix un mètode d’avaluació contínua i, per tant, l’assistència a les tutories i tallers que es
determinin, així com el lliurament puntual de la documentació sol·licitada al llarg de tot l’any acadèmic és
imprescindible per a la superació de l’assignatura.

4. LLIURAMENT DE PRE-PROJECTES

- El pre-projecte s’ha de lliurar en format PDF per correu electrònic amb la fitxa del projecte en
excel a la coordinadora Carolina Sourdis (carolina.sourdis@upf.edu).

- Data límit de lliurament: DIVENDRES 12 DE ABRIL 2023 a les 13.00h
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- Si hi ha dubte sobre la mena de preprojecte a presentar o esteu considerant diverses opcions, es
recomana parlar amb els coordinadors de cada itinerari.

- Acceptació dels pre-projectes: L'acceptació de cada projecte es comunicarà el 3 de maig per correu
electrònic.

- En cas que el projecte no sigui acceptat se citarà a l’alumnat per comentar-lo i s’haurà de lliurar la versió
del preprojecte modificada el 24 de maig. Aquesta data de lliurament és exclusiva per a projectes que
no hagin estat acceptats en la primera ronda. No s'acceptaran projectes que no hagin estat presentats
a l'abril.

- 1a Tutoria: Cada grup farà una primera reunió de posada en comú amb la tutora o tutor dels projectes
al llarg del mes de juny.

DOCUMENTACIÓ DELS PREPROJECTES

Cada preprojecte ha d’anar acompanyat de la fitxa del projecte omplida (el format ha estat enviat amb la
normativa) en format excel.

La fitxa inclou:

- Títol del projecte
- Nom complet i correu electrònic de tots els membres de l’equip
- Itinerari/s al qual s'adscriu el projecte
- Tipologia

Els projectes mixtos han de lliurar un únic document, indicant clarament que es tracta d’un projecte adscrit
a diversos itineraris.

Documentació específica per a cada tipologia:

ITINERARI DE DIRECCIÓ I REALITZACIÓ:

1. Primera pàgina: Títol provisional, format, story-line,
2. Cor del projecte i Sinopsi (1-2 pàgines)*
3. Memòria d’intencions (amb referents narratius i atles visual (2-4 pàgines)

* Podeu consultar el document de projecte de direcció que se ha enviat amb la normativa, on hi ha una guia
per a l'escriptura del cor i la sinopsi dels projectes
* En les propostes de ficció televisiva la sinopsi ha de ser doble: trama general de la sèrie (mitja pàgina), i
sinopsi específica del capítol pilot que es rodarà (mitja pàgina).

ITINERARI D’IDEACIÓ I GUIÓ

1. Primera pàgina: Títol provisional, format, story-line.
2. Sinopsi* (1 pàgina)
3. Memòria d’intencions (amb referents narratius i visuals (1 pàgina)

*En les propostes de ficció televisiva la sinopsi ha de ser doble: trama general de la sèrie (mitja pàgina), i
sinopsi específica del capítol pilot que es rodarà (mitja pàgina).

**En el cas dels projectes mixtos, les propostes es presentaran només seguint les instruccions de l’itinerari de
Direcció i Realització, indicant clarament que es tracta d’un projecte mixt i especificant l’alumnat integrant de
cada itinerari.

ITINERARI DE COMUNICACIÓ INTERACTIVA

1. Primera pàgina: Títol provisional, format, story-line.
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2. Descripció de la proposta o sinopsi (1 pàgina)
3. Memòria d’intencions i explicació del disseny d’interacció (amb referents) (1 pàgina)

ITINERARI RECERCA, EDUCACIÓ I GESTIÓ CULTURAL
1. Descripció del treball: tipologia, tema, objecte d’estudi i objectius d’anàlisi (1 pàgina)
2. Justificació de l’interès i rellevància de la recerca o el projecte. (1 pàgina)
3. Breu bibliografia inicial i referents de partida.

FORMATS NO INCLOSOS EN LES TIPOLOGIES ANTERIORS (obres de teatre, fotografia,
treballs de so, animacions, còmics, etc.)

Breu descripció de la proposta i del format triat, designació de l’itinerari escollit per l’alumnat, justificació de
la tria d’una tipologia de TFG no regulada, sinopsi de la mateixa en el cas de treballs narratius, i tot allò que es
vulgui aportar per fer evident l’oportunitat d’acollir-se a aquesta modalitat lliure. (De 2 a 3 pàgines)
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