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Introduccio

Els dltims anys els museus han esdevingut laboratoris d'innovacié en la participacié
amb el public, i recentment es troben davant del repte de la proliferacid
d'smartphones en els seus espais. Malgrat que el 80% dels visitants posseeixen un
telefon intel-ligent només un petit nombre d'exposicions han aprofitat d'aquesta
situacié. Fins ara la majoria de les aplicacions mobils per a exposicions han estat
dissenyades per donar al visitant informacié addicional dels objectes fisics sense
aprofitar les capacitats tecnologiques i discursives que ofereix el mitja. Pero
recentment s'estan comengant a dissenyar aplicacions que fan Us de la realitat
augmentada i mixta, la narracié audiovisual o la geolocalitzacié, per a generar
experiencies ludiques amb un grau d'implicaci6 major que generen noves relacions
entre els visitants, I'espai i els objectes patrimonials.

En aquest seminari, coordinat pel professor Carles Sora, es presentaran dos projectes
amb financament europeu capdavanters en I'is de la realitat augmentada per la
divulgacio del patrimoni, aixi com un model d'analisi d'apps per museus que
fomentin la participacio del public.



Programa

Chess (Cultural heritage experiences through socio-personal
interactions and storytelling)

Projecte cofinangat per la Comissid Europea que tenia com a objectiu
investigar, implementar i avaluar un marc metodologic i tecnologic per
recolzar, d’'una banda, la vivencia d’histories interactives personalitzades
per part dels i les visitants als museus i, de I'altra, la seva autoria per part
dels experts i expertes en Patrimoni Cultural.

Dra. Laia Pujol

Es investigadora Marie Curie a la UPF. El seu ambit de recerca és el disseny
i avaluacio d’aplicacions TIC en Patrimoni Cultural. Ha treballat tant en el
sector public com en el privat, a través de diversos contractes i beques
internacionals. Les seves recerques han estat publicades (i en dos casos
guardonades) en revistes i conferéncies internacionals de prestigi. També
ha impartit classes en diferents universitats europees.

Més informacio:
http://www.chessexperience.eu/

http://www.theguardian.com/culture-professionals-network/culture-
professionals-blog/2014/apr/04/story-augmented-reality-technology-
museums

Terrassa augmentada mNACTEC i CreativeCH

Terrassa Augmentada és una aplicacié mobil amb realitat augmentada que
permet gaudir d’un itinerari autoguiat per la Terrassa industrial i
modernista. L’aplicacié permet als usuaris visualitzar el mon real i el
virtual en temps real, superposant fotografies historiques dels edificis més
emblematics de Terrassa i models 3D en el seu entorn actual. Als punts
s’ofereixen continguts multimedia per a tots aquells que vulguin saber-ne
una mica més d’'una manera ludica. Terrassa Augmentada és una aplicacio



del mMNACTEC en el marc del projecte europeu CreativeCH. Desenvolupada
per la Fundacid i2cat, ha comptat amb la col-laboracié de I’Ajuntament de
Terrassa i 'INS Torre del Palau.

Més informacio:
http://terrassaugmentada.wordpress.com/
Dra. Carme Prats

Doctora en ciéencies biologiques, especialista en patrimoni cultural,
museografia i comunicacio cientifica. La seva trajectoria professional
abasta recerca i gestio. Ha estat subdirectora general del Patrimoni
Cultural de la Generalitat de Catalunya, Directora de Patrimoni de I’Institut
de Cultura de Barcelona i sotsdirectora del Museo Nacional de Ciencias
Naturales (CSIC). Actualment és Responsable d’Exposicions, Accid
Educativa i Projectes del Museu de la Ciéncia i de la Tecnica de Catalunya
(MNACTEC).

Fostering playful behaviour at museums using mobile apps

Proposta de model d'analisi per aplicacions mobils que promoguin
activitats interactives a partir d'estrategies de joc (gamification), i que
generin experiencies innovadores i motivadores pel public dels museus o
d'altres institucions culturals. Ha estat recentment presentat al congrés de
comunicacié ECREA 2014, Lisboa.

Més informacio:

https://www.academia.edu/9369130/Fostering_Playful_Behaviour At M
useums_Using_Mobile_Apps

Prof. Carles Sora

Carles Sora és professor de I'area de Comunicacio Interactiva dels estudis
de Comunicacio Audiovisual de la UPF i investigador del grup de recerca
DigiDoc de la UPF. Master Interdisciplinari en Sistemes Cognitius i Mitjans
Interactius per la UPF. Ha dirigit diversos projectes interactius sobre



patrimoni, va impulsar l'estudi d'experiencies museografiques Touché i un
postgrau sobre teatre digital a la UPF. Actualment esta realitzant un
doctorat sobre el concepte del temps en les interficies digitals.

Organitza: Grup DigiDoc. Departament de Comunicacio. Universitat Pompeu Fabra
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