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Jordi Balló

RashomonenelG7

Laseriedefotografíasdelmismohechodesdedi
ferentespuntodevista, cadaunadeellas servi
da por el gabinete de comunicación de cada lí
der representado, ha dado a la reunión del G7

una increíble fertilidad expresiva. Esta adaptación de lo
queAkiraKurosawahizoensufilmeRashomon, sobre la
relatividad de una misma narración visual según quien
sea que lo explica, nos aporta una cantidad ingente de
información sobre cómo funciona actualmente el siste
ma de autorrepresentación de la política, y la importan
cia que se da desde el propio poder a generar la imagen
justa, laquemejor sirvea los interesesdecadauno.
Pero constatado este punto, es interesante pasar a in

tentar comprender el porqué cada gabinete hadado im
portanciaaunaimagenynoaotra.Podemosdecirquede
todas ellas, la servidapor el gabinete deMerkel quedará
como la que inmortaliza estemomento. La primerami
nistra alemana aparece hablando, de pie, con los brazos
sobre la mesa, dirigiéndose a Donald Trump en actitud
deconfrontación, sentado frenteaella.Losdospersona
jes centrales aparecen rodeadosde los otros líderes, que
hacendecorodramático, aunquepodemosapreciaruna
actitudgestualdiversa,queharía lasdeliciasdeunaobra
videográfica sobreelpathos, de lasquedevezencuando
nos ofreceBill Viola . En esta confrontación,Merkel tie
nelainiciativayTrumpescucha,blindadoconlosbrazos
cruzados, como si fuera indiferente a las palabras que
pudieraoír.
¿Qué aportan las otras imágenes servidas por los dife

rentes líderespresentesen laescena?Macron,queesca
si invisibleenla imagenmásicónica,eligeunodelosmo
mentosenqueélhablay interpela tambiénaTrump.Pa
ra la ideología visual de Macron, nacida de la larga
caminata en solitario con la que se entronizó la noche

electoral, la acción y
el movimiento son
esenciales, y mante
nerseensegundo tér
mino es letal para su
comunicación políti
ca. En la versión ser
vida del Gobierno de
Japón, el primer mi
nistro Abe tiene los

brazos sobre la mesa, mirando a Trump, aunque no ha
bla. La del Gobierno italiano se limita a asegurar que su
líder aparece en el centro de la imagen.Más interesante
es la versión servida por el Gobierno canadiense, con
Trudeaudentrodelcampovisual,delquehabíaquedado
excluidoenlamayoríadelasotras imágenes.Trudeause
sitúacomosifueraelguardiándelacto,elsupervisor,que
conservaunacarta queaúnnonecesitamostrar.Y final
mente la versión del Gabinete de EE.UU, en planomuy
general,dondetodoslos líderesestándeespaldasexcep
toTrump,quesentadoenel centro,mantiene la inmovi
lidad.DehechoTrumpadoptalafigurakurosawianapor
excelencia, la del líder estático, que sabe que el poder se
muestramanteniéndosesentadoynoenmovimiento.
Enesta imagenservidaporelGabineteestadouniden

sepodemosverdosgrandesespejosquecuelgandelmu
ro a la espalda de su presidente y en los que se reflejan
una parte de los asistentes. Es decir, mientras esto ocu
rría, los líderes semiraban, de reojo, sintiéndose actores
deunaescenadeacciónquesustituyedefinitivamenteel
modelo tradicionalde foto familiardelG7.Apoteósico.

Loslíderesse
miraban,dereojo,
sintiéndoseactoresde
unaescenadeacción

Lapresenciademujeres
sedispara enelGamelab
El congreso de videojuegos seguirá en Barcelona hasta el 2020

GAMELAB / ARCHIVO

Una imagen del Gamelab celebrado el año pasado en l’Hospitalet

JUSTO BARRANCO
Barcelona

Su continuidad había peligrado
fuertemente en los últimos meses.
Las administraciones catalanas no
habían puesto el dinero al que se
comprometieron cuando atrajeron
elacontecimiento.Yporunmomen
to pareció que el Gamelab, el Con
greso Internacional de Videojuegos
y Ocio Interactivo, no celebraría su
XIVediciónen lacapital catalanasi
no en alguna otra ciudad. Por ejem
ploMadrid. Al final, las administra
ciones se arremangaron y lo hicie
ron con presteza y ayer en la
presentación en la Conselleria de
Cultura de la nueva edición del Ga
melab–quesequedaráenBarcelona
por lo menos hasta el 2020– todo
fueron parabienes y caras sonrien
tes. Y recordatorios del importante
papelquehatenidoelGamelabenel
momentoactualdelaindustriacata
lana del videojuego, que factura en
estos momentos más que la de todo
el restodeEspaña junta.
La nueva edición del congreso se

celebrará del 27 al 29 de junio en el
hotel NH Barcelona Tower de
l’Hospitalet y tendrá muchos gurús
del sector, pero seguramente los da

tosmásdestacadossonlosde lagran
presencia femenina que habrá este
año: en un sector que hasta hace no
muchosehabíaconsideradomascu
lino, el 45% de las ponentes serán
mujeres –que si bien no están muy
representadas en la base del sector,
dijo ayerGonzoSuárez, cofundador
delGamelab,síloestánenlaparteal
ta de la pirámide–, que además re
presentaránel38%detodos losasis
tentesal congreso.
Datos ayer hubo muchos. Se dijo

que la atracción del Gamelab a Bar
celonasirvióparaarticular unapolí
tica industrial alrededor del video
juego –un sector que factura en Es
paña 1.163 millones de euros al año,
másdeldoblequeelcine– yquetras
ocho años de su aterrizaje en la ciu
dad el sector no tiene nada que ver:
se hamultiplicadopor tres el núme

ro de empresas y por siete el de tra
bajadores yBarcelona sehaposicio
nadocomounode los grandespolos
europeos de atracción de proyectos
de inversiónextranjeraenvideojue
gos.Dehecho,serecordóqueenCa
talunya hay 76 startups vinculadas
al sector y que en los últimos cinco
años se han atraído 16 proyectos de
inversiónextranjeraenvideojuegos,
que han creado 610 puestos de tra
bajo. El Financial Times la ve como
segunda regióndeEuropaOcciden
tal en atracción de proyectos en el
sector, dijo JoanRomero, consejero
delegadodeAcció,de laGeneralitat.
El congreso de este año, en el que

unode los temas estrella será el uni
verso del blockchain, contará en la
jornada inaugural con el máximo
responsable de desarrollo de Play
station, Shawn Layden, y conMark
Cerny,arquitectojefedePlaystation
4.El encuentro entregará supremio
LeyendaaToddHoward, responsa
ble de la sagaThe Elder Scrolls, pero
también se ha creado un galardón a
toda la carrera que irá a parar a Da
vid Jones –creador de videojuegos
como Grand Theft Auto y Lem
mings–yhabráunpremiodeHonor
paraAmyHennig, creadorade la sa
gaUncharted.c

Rompiendotópicosen
elsectordelvideojuego,
lasmujeresserán
el45%delosponentesy
el38%delosasistentes

Barcelona, capital de la cultura digital
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La Fundación Quo Artis quiere agradecer su apoyo a todas
aquellas entidades e instituciones que han colaborado con

nosotros para hacer realidad este proyecto.
www.quoartis.org

THE ZERO-GRAVITY BAND
en el Sónar+D - desde el 13 al 16 de junio


