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Introducción  ¿Qué es educación mediática?  
 

  

  

“La persona educada en medios de comunicación es capaz de saber leer e 
interpretar las imágenes y mensajes audiovisuales y de aproximarse a los mismos de 
forma crítica y reflexiva. Pero, además, conoce el proceso de elaboración de esas 
imágenes y mensajes y es capaz de producirlos” 
 
FERRÉS-PRATS (2012): actualiza su trabajo sobre las dimensiones e indicadores de la 
competencia mediática. Las dimensiones son: lenguajes, tecnología, procesos 
interactivos, procesos de producción y diseminación, ideología y valores, y estética.  
 
UNESCO (2011): distingue entre alfabetización mediática y alfabetización 
informacional.  
 



¿Para qué sirve la educación mediática? 

  

  

  

  

La clave es el empoderamiento ciudadano 
  
Según MASTERMAN (1993) es en el sentido amplio de educación para la 
democracia donde la educación mediática desempeña el papel más 
significativo.  
  
Para la UNESCO (2011) la alfabetización mediática e informacional (AMI) es 
“un proceso de articulación del desarrollo y del cambio social, mejorando las 
vidas y empoderando a las personas para que puedan influir en sus propias 
vidas”   
  
 
 



¿Cuál es el papel del edocumunicador? 

  

  

  

  
El profesor se convierte en agente fundamental del cambio: 
 
Su formación es clave para lograr un efecto multiplicador profesores – 
alumnos –sociedad (UNESCO, 2011).  
 
Según HART, “el compromiso de los docentes cuando cuentan con los recursos 
físicos, culturales e intelectuales  parece ser en última instancia el factor más 
importante involucrado en la educación en medios” (1998:194) 



Contexto actual 

  

  

  

  

Desinformación VS  Verificación 



Fact-checking y alfabetización 

  

  

  

  

Público general,  
periodistas o 

estudiantes de 
Periodismo  

Recursos para 
profesores, 

estudiantes de 
Primaria y 
Secundaria 



Objeto y objetivos 

  

  
El objetivo es analizar si las PROPUESTAS CURRICULARES de Checkology y 
EduCAC se adecúan a las dimensiones y competencias transmedia 
señaladas por SCOLARI ET AL. (2018), una de las investigaciones más 
recientes en el campo y que amplía las dimensiones y competencias 
generalmente aceptadas en al ámbito de la educación mediática.  
 
El trabajo observa cuántas de esas competencias están presentes en cada 
una de las propuestas y cuantifica su presencia en relación al número de 
lecciones. A partir del análisis, se podrá establecer una comparativa entre 
ambos currículums. 



  

  

  

  

Nombre del proyecto CHECKOLOGY EduCAC 
  

Lugar de creación Washington (Estados Unidos) Barcelona (España) 
  

Año de creación 2016 2017 

Tipo de organización y pertenencia  Independiente (The News Literacy 
Project y Facebook Journalism Project) 
 

 Independiente (CAC) 
  

Objetivo / público objetivo Alumnos desde 3º de Primaria  Alumnos de 1º a 4º ESO, con dos lecciones 
adaptadas a Primaria 

Plataforma  Página web con contenidos de acceso 
gratuito (bastante restringido) y de pago 

Página web de acceso gratuito 

  
Planteamiento  
  

 Uso semidirigido por parte del profesor 
(interacción alumno-plataforma)  

Uso dirigido por parte del profesor, que 
conduce las actividades. El alumno entre 
en contacto directo con la plataforma 

Comparativa   







  

  

  

  

Proyecto CHECKOLOGY EduCAC 
  

 
 
 
 

Contenido 

13 lecciones con recursos (vídeos, webs, etc) y actividades 
prácticas principalmente individuales (test, ejercicios breves). 
 
Recursos extra para los estudiantes 
  
Webs de interés 
 
Guía del profesorado  
  
Proceso de valuación que el estudiante puede ver.  El alumno 
sube sus trabajos a la plataforma 

 

12 lecciones con recursos (vídeos, webs, etc) y actividades prácticas 
individuales y grupales. 
  
3 itinerarios, 4 proyectos de aula, 4 módulos instrumentales 
  
Formación del profesorado 
  
Webs de interés 
  
Guía del profesorado y formularios de evaluación 

 
 
 

Temas 

-Filtrar noticias e información 
 
-Paisaje actual de la información: marketing y algoritmos 
 
-Ejercicio de las libertades: la libertad de informar y el 
periodismo como vigilante del poder 
 
-Cómo saber qué creer: desinformación, estándares del 
periodismo de calidad, parcialidad 
 

-Filtrar las noticias e información 
 
-Personajes y estereotipos en tv y en la red 
 
-El papel del usuario activo 
 
-El cine 
 
-La publicidad 
 
-Oportunidades y riesgos: el smartphone 
 



  

  

  

  

Proyecto CHECKOLOGY EduCAC 
  

 
Dificultad 

Niveles del 1 al 5 Adaptación en función del curso: Primaria, 1º-2º ESO, 3º-4º 
ESO 

 
 
 

Organización 
de las lecciones 

Los vídeos explicativos de cada aspecto de la lección 
se combinan con ejemplos concretos y ejercicios 
propuestos a nivel individual que van ayudando a 
que el alumno comprenda  y reflexione sobre los 
temas de los que se habla.  
 
En el manual para profesores se propone una 
discusión en conjunto, actividades grupales y la 
reflexión/debate final sobre las mismas.  
 
Un experto de cada área hace las veces de profesor 
para cada lección en la plataforma 

Una introducción a cada tema, que se va combinando con 
visionado de vídeos o acceso a materiales, actividades y 
reflexión al final de cada actividad.  
  
 
Trabajo de tipo colectivo más que individual 



Metodología 

A partir de un análisis cuantitativo y cualitativo se pretende describir de forma 
pormenorizada los dos currículos propuestos en relación a un listado de variables 
a analizar. 

Dichas variables coinciden con las 44 competencias descritas por SCOLARI et al. 
(2018), que se asocian a 9 dimensiones distintas: 

        -Producción                                                         

        -Gestión individual                                            -Medios y tecnología 

        -Gestión colectiva                                              -Narrativa y estética 

        -Gestión del contenido                                     -Ideología y ética 

        -Performance                                                      -Prevención de riesgos 

 

  

  



Resultados del análisis cuantitativo 

 Competencias presentes en el currículum de CHECKOLOGY  

 según las dimensiones del alfabetismo transmedia 

 Competencias presentes en el currículum de EduCAC 

 según las dimensiones del alfabetismo transmedia 

 Comparativa entre ambos proyectos 



Gestión individual: 100%  

Gestión de contenido: 33,3% 

Narrativa y estética: 100%  

Producción: 37,5%  Gestión colectiva: 100%  

Performance: 33,3%   Medios y tecnología: 50%  

Ideología y ética: 100%  
Prevención riesgos: 100%  



Gestión colectiva: 100%   

Gestión de contenido: 33,3%  

Gestión individual: 100%  

Medios y tecnología: 50%   

Narrativa y estética: 100%   

Producción: 56,25%   

Ideología y ética: 100%  

Performance:   33,3% 

Prevención riesgos: 100% 



PRODUCCIÓN GESTIÓN INDIVIDUAL GESTIÓN COLECTIVA 

GESTIÓN DE CONTENIDO PERFORMANCE MEDIOS Y TECNOLOGÍA 

NARRATIVA Y ESTÉTICA IDEOLOGÍA Y ÉTICA PREVENCIÓN RIESGOS 



Presencia de las competencias en relación al número de lecciones  

PRODUCCIÓN 

  

  

  

  

  

CHECKOLOGY EduCAC 

Crear y modificar producciones escritas 
Empleo de software de escritura y apps 

13 lecciones= 100% 7 lecciones = 58, 33%  

Crear y modificar dibujos y diseños 
Uso de herramientas de dibujo y diseño 

1 lección = 7,69% 2 lección = 16,6% 
 

Crear y modificar producciones audiovisuales 
Uso de herramientas de filmación y edición 

1 lección = 7,69% 
 

5 lecciones = 41,6% 

Crear y modificar producciones sonoras 
Uso de grabaciones sonoras y herramientas de edición 

Ninguna = 0% 
 

1 lección = 8,33% 
 

Crear y modificar producciones fotográficas 
Uso de herramientas de fotografía y edición 

Ninguna = 0% 
 

1 lección = 8,33% 
 

Crear y modificar software y hardware 
Uso de herramientas y códigos ITC 
Creación y uso de herramientas de edición de videojuegos 
Crear cosplay y disfraces 

 
Ninguna = 0% 

 
Ninguna = 0% 



 

GESTIÓN INDIVIDUAL 

CHECKOLOGY EduCAC 
Autogestionar 
 

13 lecciones= 100% 12 lecciones = 100%  

Gestionar la propia identidad 1 lección = 7,7% 1 lección = 8,3% 
 

Gestionar los sentimientos y emociones propias 1 lección = 7,7% 
 

2 lecciones = 16,6% 

 

GESTIÓN COLECTIVA 

CHECKOLOGY EduCAC 

Participación en redes sociales 
 

2 lecciones= 15,4% 4 lecciones = 33,3%  

Colaborar, coordinar y liderar 13 lecciones = 100% 12 lecciones = 100% 
 

Enseñar 4 lecciones = 30,7% 
 

3 lecciones = 25% 
 



 

GESTIÓN DE CONTENIDO 

CHECKOLOGY EduCAC 
Buscar, seleccionar y descargar 
 

9 lecciones= 69,2% 4 lecciones = 33,3%  

Gestionar archivos de contenido Ninguna= 0% Ninguna= 0% 
 

Gestionar la diseminación del contenido y compartición Ninguna= 0% 
 

Ninguna= 0% 

PERFORMANCE 

CHECKOLOGY EduCAC 

Jugar a videojuegos (competencias individuales en el juego) Ninguna= 0% Ninguna= 0% 

Romper las reglas Ninguna= 0% Ninguna= 0% 
 

Actuar 3 lecciones = 23% 
 

4 lecciones = 33,3% 
 



MEDIOS Y TECNOLOGÍA 

CHECKOLOGY EduCAC 
Reconocer y describir 13 lecciones= 100% 12 lecciones = 100%  

Comparar 1 lección= 7,7 1 lección= 8,33% 
 

Evaluar y reflejar / Toma de acción y aplicación Ninguna= 0% 
 

Ninguna= 0% 

NARRATIVA Y ESTÉTICA 

CHECKOLOGY EduCAC 
Interpretar / Reconocer, describir 11 lecciones= 84,6% 7 lecciones= 58,3% 

Comparar /evaluar y reflejar 11 lecciones= 84,6% 7 lecciones= 58,3% 
 

Toma de acción 11 lecciones= 84,6% 
 

7 lecciones= 58,3% 
 



IDEOLOGÍA Y ÉTICA 

CHECKOLOGY EduCAC 
Reconocer y describir 13 lecciones= 100% 12 lecciones= 100% 

Evaluar y reflejar  13 lecciones= 100% 12 lecciones= 100% 

Toma de acción  13 lecciones= 100% 
 

12 lecciones= 100% 

PREVENCIÓN DE RIESGOS 

CHECKOLOGY EduCAC 
Reconocer, describir 8 lecciones= 61,5% 8 lecciones= 66,6% 

Evaluar y reflejar 8 lecciones= 61,5% 8 lecciones= 66,6% 
 

Toma de acción y aplicación 6 lecciones= 46,1% 
 

2 lecciones= 16,6% 
 



Conclusiones 

 -A través de los recursos didácticos analizados el profesor puede trabajar en clase todas las 
dimensiones de la educación mediática, si bien las dimensiones de producción, gestión de 
contenido y performance aparecen con menor frecuencia.  

-En líneas generales se da prioridad a la autogestión, el trabajo colaborativo y la 
concienciación de las implicaciones éticas de cualquier producto audiovisual y se deja de 
lado lo relativo a la creación y edición de software/hardware y videojuegos. 

 -En el caso de Checkology destaca el escaso trabajo que se hace en cuanto a la producción 
sonora, fotográfica y audiovisual.  

 -EduCAC trabaja de forma más destacada la preproducción, producción y edición de 
productos audiovisuales, principalmente vídeo.  
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