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INTRODUCCIÓN 

Este dosier presenta una serie de materiales y recursos que se emplearán durante los talleres. El 
presente manual pretende ser una herramienta complementaria al Dosier de metodología y contenidos 
y ofrecer una visión práctica del uso de los materiales que se mencionan en dicho dosier. 

El Dosier de materiales y recursos, Dosier de metodología y contenidos y Vídeo tutorial configuran el 
paquete de materiales didácticos para la impartición de los talleres “Mapas Sonoros de la Naturaleza”.
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1. Materiales de grabación 

1.1. Grabadoras 

Para la sesión de grabación de campo (Bloque 2) se utilizará grabadoras portátiles con micrófono 
estéreo. 

Se recomienda que las grabadoras sean ligeras y sencillas de utilizar, y a la vez que ofrezcan 
suficiente calidad de grabación. 

A continuación se muestra los controles y conexiones usando diferentes grabadoras como ejemplo. 
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Función de pre grabación (escucha aumentada):  

Cuando se activa la función pre grabación, la grabadora está en modo pausa de grabación. Esta 
función permite realizar una escucha aumentada a través de los auriculares antes de realizar una 
grabación. 

Función volumen de entrada (Input level / Rec level): 

El control de nivel de entrada de sonido permite regular el volumen de la grabación. En cada modelo 
de grabadora se deberá localizar el regulador de volumen de entrada para adaptarlo en cada cada 
grabación y evitar que algunos sonidos queden saturados o se escuchen demasiado ténues. 

Función volumen de escucha (auriculares): 

Regulando este volumen no variará el volumen del sonido grabado, sino solo el volumen de escucha a 
través de los auriculares. 

Función de grabación (REC): 

REC para empezar la grabación y STOP para finalizar. En algunas grabadoras el interruptor para 
iniciar y finalizar la grabación es el mismo. 

Con esta función activada podrá visualizarse en la pantalla la duración de la grabación, el número de 
pista y el volumen de entrada. 

Traspaso de archivos de audio a ordenador:  

En función del tipo de grabadora se podrá traspasar los archivos de audio de una forma u otra. En 
general se utiliza cable con conexión USB. Si el ordenador dispone de lector de tarjetas SD, podrá 
usarse directamente la tarjeta de la grabadora para el traspaso de archivos. 
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1.2. Auriculares 

Junto con las grabadoras se usarán auriculares, recomendando especialmente que se utilicen del tipo 
circumaurales cerrados. Los auriculares deben disponer de conexión o adaptador minijack. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3. Accesorios 

Splitter Y minijack para conectar dos auriculares a una grabadora 

 

 

 

 

 

 

Espumas anti viento 
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2. Recursos de edición (Audacity) 

Es un software libre de edición de audio, fácil de utilizar, que se puede usar con Windows, Mac OS X, 
Linux y otros sistemas operativos. 

Audacity se utiliza en la ultima sesión del taller, mediante el uso de este programa seleccionaremos y 
editaremos de manera sencilla (cortando las partes del sonido que no sean validas, difuminando la 
entrada y la salida del sonido, etc.) nuestros sonidos, los exportaremos en formato .wav. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Descarga: http://audacity.sourceforge.net/download/ 

Manual de uso: http://wiki.audacityteam.org/wiki/Audacity_Wiki_Home_Page 
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3. Freesound 

En esta plataforma online usuarios de todo el mundo pueden intercambiar sonidos de buena calidad 
de una manera libre y gratuita. En el taller, los participantes incorporarán sus mejores sonidos a 
Freesound describiéndolos, etiquetándolos y geolocalizándolos, para crear un mapa sonoro de los 
espacios naturales que han visitado. 

Freesound busca crear una gran base de datos colaborativa bajo licencias Creative Commons que 
permita compartir y reutilizar sonidos. Esta plataforma promueve, además, la interacción entre los 
usuarios mediante foros y la opción de comentarios. 

Para poder incorporar sonidos es necesario disponer de un perfil de usuario registrado. Para 
registrarse se debe acceder a: 

https://www.freesound.org/home/register/ 

Para incorporar un sonido en Freesound se accede a través de  

 

“Upload sounds” y una vez incorporado “Describe Sounds” para describirlo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A partir de aquí se seguirán las instrucciones de la página para describir, etiquetar y geolocalizar los 
sonidos. 
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Licencias: 

Se debe seleccionar una licencia Creative Commons antes de publicar el sonido. Las tres licencias 
disponibles son: 

 zero (cc0): http://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/ 

 attribution (by): http://creativecommons.org/licenses/by/3.0/ 

 attribution noncommercial (by-nc): http://creativecommons.org/licenses/by-nc/3.0/ 
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4. Documentos 

4.1. Ficha de registro 

Ejemplo de ficha de registro, anverso y reverso.
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4.2. Fichas de valoración 

Ejemplo de ficha de valoración para evaluar el impacto en los alumnos. 
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Ejemplo de ficha de valoración para evaluar la opinión de los profesores. 
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