
 

 
 

 

 

CALENDARI D’ACTUACIÓ DE LA SEGONA FASE 

  

A. Documentació a aportar per a la segona fase del procés selectiu 

Els aspirants cal que presentin la següent documentació, tal i com s’establia a l’oferta de la 
plaça: 

1. L’actualització del projecte de recerca en Computer Graphics and Physically-Based 
Rendering (“research statement” ja presentat a la primera fase) que, hipotèticament, es 
desenvoluparia durant els propers cinc anys (fins a dues pàgines) 

2. L’actualització del projecte docent en Computer Graphics and Physically-Based Rendering 
(“teaching statement”) que, hipotèticament, es desenvoluparia durant els propers cinc anys 
(fins a dues pàgines). 

 Aquesta documentació cal enviar-la, abans del 7 de juny del 2024, per correu electrònic a 
horacio.saggion@upf.edu 

 

B. Seminari i entrevista (presencial) 

L’actuació dels aspirants consisteix de 60 minutes. Els primers 30 minuts consisteixen en una 
presentació convidada tipus seminari que inclourà els elements següents: 

1.    10 minuts d'una classe simulada sobre alguna de les assignatures de grau a les que 

s'adreça el concurs, amb una audiència d'estudiants de primer o segon curs. 

2.    10 minuts d'una classe simulada sobre alguna de les matèries de recerca a les que 

s'adreça el concurs, amb un audiència d'estudiants de màster/doctorat. 

3.      10 minuts, de presentació dels principals mèrits i assoliments del CV 

 

 



Les actuacions seran les següents: 

Persona candidata Lloc, data i hora 

Ricardo Marques 
Virtual, 17 de juny de 2024, 14.30h 

 

Els següents 30 minuts consisteixen d’una entrevista on el tribunal examinarà els criteris de 
selecció establerts a l’oferta de la plaça. És a dir, un cop finalitzada la intervenció de la 
persona candidata, la comissió formularà les preguntes que consideri oportunes. Així mateix, 
la comissió de selecció ha decidit que el seminari i la entrevista es realitzi en anglès.  

 

 

 Barcelona, 17 de abril de 2024. 

 
 


