PROCES D’'ADAPTACIO DE L’'ENGINYERIA EN INFORMATICA A L GRAU
EN ENGINYERIA EN INFORMATICA

Acord de la Comissio d’Ordenacio Academica de 20 daliol del 2009, modificat per
acord de la Comissio d'Ordenacio Acadéemica de 25 dmvembre del 2009

Una vegada extingit el pla d’estudis de 'Engingeen Informatica, els estudiants que
encara tinguin assignatures pendents podran optainporporar-se al pla d’estudis de
grau en Enginyeria en Informatica o bé examinadesées assignatures del pla d’estudis
de I'Enginyeria en Informatica durant el numero denvocatories que resulti de

I'aplicacié del régim de permanencia establertipésniversitat.

Per assegurar aquesta possibilitat, la Universiganitzara, després de I'extincio de cada
curs, quatre convocatories d’examen en els dos argdemics segients. Esgotades pels
estudiants les convocatories corresponents al'@iudis de I'Enginyeria en Informatica
sense haver superat les proves, els que desitgimgar els estudis —sempre que ho
permetin les normes de permanéncia- hauran deofgreh pla d’estudis de grau en

Enginyeria en Informatica mitjancant I'adaptacio.

La taula d’adaptacié de pla és la seguent:

Assignatura pla estudis
Enginyeria en Informatica

Assignatura pla estudis
Grau en Enginyeria en Informatica

Algebra i Matematica Discreta |, ||

Algebra Lineal i Matematica Discreta

Analisi Matematica i Analisi Numérica

Calcul i métodes numeérics

Fonaments Fisics de la InfO(matica i
Processament de Senyal I: Audio

Ones i Electromagnetisme

Programacio | i Estructura de Dades i de
la Informacid |

Fonaments de la Programacié

Computadors 1 i ll

Logica Digital i Computadors

Estadistica i Processament de Senyal Il
video

Probabilitat i Processos Estocastics

Analisi Matematica, Ampliacié d’Analisi
Matematica i Processament de Senyal I:
Audio

Senyals i Sistemes

Introducci6 a les Xarxes de Computadors

Xarxes i Serveis

Introduccié a I'Enginyeria de Software:
Interficies

Enginyeria d’Interaccié

Estructura de Dades i de la Informacio Il

Bases de Dades

Programacio Il

Programacio6 Orientada a Objectes

Xarxes |ill

Protocols i Aplicacions Distribuides

Computadors Il i Arquitectura i Enginyeria
de Computadors |

Arquitectura de Computadors

Estructura de Dades i de la Informacio | i
Programacio |l

Estructura de Dades i Algoritmes

Enginyeria del Software | i ll

Enginyeria del Software

Tecnologies de la Informacié

Tecnologies de la Informacié

Infografia

Infografia

Sistemes Operatius

Sistemes Operatius

Teoria d’Automats i Llenguatges Formals |
ill

Sistemes formals

Arquitectura de Xarxes

Arquitectura de Xarxes

Arquitectura i Enginyeria de Computadors
Il'i Taller de Software |

Desenvolupament d’aplicacions distribuides

Processadors del Llenguatge | i Il

Processadors del Llenguatge

Intel-ligéncia artificial i Enginyeria del
Coneixement i Il

Computacio Intel-ligent i Lienguatge Natural




Planificacié i Gestié d’Empreses
Multimédia i Economia del Sector
Audiovisual

Organitzacié d’Empreses de TIC

Enginyeria del Software I

Gesti6 Tecnica de Projectes




