PROJECTE VI — GRAFIC | D'INTERACCIO (G3G39)

Tipus: Optativa
Credits: 6
Curs: Tercer
Area: Disseny

Trimestre: 3r

Descripci6

L’assignatura Projecte VI de Comunicacié Grafica es considera I'experiéncia final de tercer curs
com a moment de maduracio i sintesi per part de I'alumne. En aquest sentit, Projecte VI pretén
incorporar i aplicar tots els parametres essencials per a una definicié complexa del disseny
grafic. La sequiéncia projectual dels dos trimestres anteriors i els seus ambits d’aplicacié —
disseny d’'informacio i “sistemes” o “programes” visuals— es presten, per la seva naturalesa, a
un grau elevat d'integracid i transferéncia d’habilitats que estratéegicament pot confluir en una
experiéncia final més rica i completa.

La intencié de I'assignatura és proporcionar una experiéncia solida i global de disseny editorial.
Objectius

= Comprovar la integracié dels coneixements adquirits préviament per I'alumne en tipografia,
disseny d’'informacio i sistemes visuals.

» Permetre a I'estudiant demostrar una bona capacitat analitica en la fase d’investigacio i un
alt nivell de coneixements en els criteris més rigorosos de qualitat visual i comunicacio.

=  Comprovar que I'alumne hagi adquirit els recursos per comunicar correctament les diverses
fases d’'un projecte (amb el nivell de definicié exigit en cada cas) i per ser capag¢ de facilitar
la comprensid d’'un projecte tant a professionals del sector com a altres individus -
proveidors, clients, usuaris, etc.

= Assumir totes les fases d'un problema editorial generant i editant continguts textuals i
visuals, organitzant-los correctament segons uns criteris determinats pel professor i la
naturalesa de la proposta.

= Treballar la seqiiencia narrativa correctament definida tant a nivell de continguts i

missatges com a nivell d’estructures visuals coherents i unificades.
Continguts

Disseny editorial amb mdltiples components (catalegs, cartells, invitacions, etc.) com pot ser un

programa de promocio per a una gran exposicio/retrospectiva.

Activitats docents i d’aprenentatge

Model docent:



= Classes de tipus practic de tutoria i correccié publica convenientment complementades per
d’altres de tipus teoric i que es complementaran també amb activitats diverses.

Activitats d’aprenentatge:

= Desenvolupament d’'un Unic projecte integrat, de llarga durada, de manera que I'estudiant
pugui integrar coneixements de sistemes visuals, tipografia, edicié d'imatges, fotografia o
il-lustracié en una mateixa acci6 projectual complexa.
Per a I'alumne, la superacié de I'assignatura consisteix en lliuraments consecutius que

correspondran a les diverses fases i components del projecte.
Avaluacio

Per aprovar I'assignatura, cal superar satisfactoriament el projecte principal en les diverses

fases.

Criteris:

» el grau de comprensio, la capacitat resolutiva i la coheréncia en I'aplicacio dels conceptes
explicats sota una idea de base estructural dels projectes;

= els aspectes técnics de presentacio, com la produccié de maquetes, I'eleccié del suports,

les tecniques d'impressio, etc.
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